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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

O vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou ptirucku

O umti

'
A
nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

«SPASITELSKA SPECIALITAsmeorcaes

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak se tvy Hx k dany
postavé na tvy karté ihned zvysi na +3 a jeji Hx k tobé
se na jeji karté zvysi o +1. Pokud se tim jeji Hx k tobé
dostane na +4, tak si ho misto toho normalné vrati na
+1 a zaznamena si zkuSenost.

Xeug & oard
zkusenost (O (O O O O»>zlepseni
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej spasitelskej tah
__vem si novej spasitelskej tah
__vem si dodavatele (viz, detaily vy¥es s MC)
__vem si tah z cizi p#irucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Kdy?z lezis v prachu Apokalyptickyho svéta s vyhtezlejma vnitfnostma, ke komu se mod-
1i§? K bohtiim? Ty jsou ddvno pry¢. K milovanejm spole¢nikiim? Vsechno zmrdi, jinak bys
tu ted nebyl. Ke svy drahy stary matce? Je zlata, ale nezvladne vratit stteva zpatky tak,
aby tam i zUstaly. Ne. Ke komu se modlis je néjaky klebici se décko nebo veteran nebo
prosté nékdo s elektrodama a $itim a bali¢kem morfinovejch ampuli. A kdyz ten nékdo
ptijde, tak to je tvij spasitel.

APy DAY PYY2Y T
A LT ¥ i L PN il o
=5PASITELSKY TARY: e
O Sestej smysl: Kdyz otevies sviij mozek psychickymu maelstrému svéta, hod si +nasro-
cenost namisto +achylnost.
@ Osetrovna: Mas ogettovnuy, dilnu s lékatskym vybavenim, drogovou laborkou a dvé-

ma pomocnikama (tfeba Shigusa a Mox). Kdyz sem dostanes§ pacienty, tak na nich mtzes
pracovat jak fixer na technice (viz).

@ Profesni soucit: Mizes se rozhodnout hazet +nasrocenost misto +Hx, kdyz pomahas
nékomu, kdo si hazi.

@ Milost bojisté: Kdyz nebojujes, ale staras se o lidi, tak dostanes +1pancit.

@ Lécivej dotyk: Kdy? se dostanes holejma rukama na kiizi zranény osoby a otevies k ni
svij mozek, hod si +tchylnost. Na 10+ vylécis jeden dilek. Na 7-9 vylécis jeden dilek, ale
jednas pod palbou pacientova mozku. Pokud selzes: zaprvé doty¢nyho neuzdravis. Zadru-
hy si otevtel svij i jeho mozek psychickymu maelstrému, bez piipravy nebo ochrany. Ty a
tvij pacient, pokud to je hra¢ska postava, to vyhodnotte, jako byste provedli tenhle tah a
selhali v hodu. Pro pacienty nalezici MC je jejich prozitek a osud na volbé MC.

@ Dotcéenej smrti: Kdy? je nékdo v tvy péci v bezvédomi, mizes ho pouzit pro vésténi.
Kdyz v tvy péci nékdo umfe, tak muzes pouzit jeho télo pro vésténi.

mVYRAVA & RARTFR "
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=SPASITELSKY VYBAVEN] mee sourar oy smasem et

Tvoje spasitelsky vybaveni obsahuje spoustu kramt: naizky, KUSE} P ———
hadry, naplasti, jehly, svorky, rukavice, chladici civky, tampo-
ny, alkohol, turnikety a $krtidla, instantni krevni konzervy,
stahovaci sitky, kostni hieby, injekéni pistole, spoustu léka
a latek na injekéni podani, dost narkotik a bali¢ek srde¢nich
sokovejch elektrod pro ty ptipady, kdy to jinak nejde. Je toho
dost, aby to naplnilo kufr auta. Kdyz to pouzivas, tak svoji
zasobu utrdcej. Nardz mize$ utratit 0-3 kusy. Kdyz dostanes
moznost nakoupit léka¥sky zasoby, mizZes si obnovit 2-kusy
za 1-barter.

Na za¢atku hry mas 6-kust.

Pokud to pouzijes abys stabilizoval a 1é¢il nékoho na 9:00 a pozdéji: hod si +utraceny kusy.
P#i tispéchu se pacient stabilizuje a uzdravi se na 6:00 a zvol si 2 (na 10+) nebo 1 (na 7-9):

* Rve se s tebou a musis$ ho zdrogovat. Jak dlouho bude mimo?

* Bolest a drogy ho pfiméjou mumlat pred tebou pravdy. Zeptej se, jaky tajemstvi ti vyZvani.

« Léci se velmi dobre. Pokud si utratil néjaky kusy, 1 si obnov.

« Je ti vydanej zcela na milost. Co s nim udélds?

« Zptisob, kterym se uzdravuje, té naucil vic o tvym Femesle. Proskrtni si zkusenost.

« Dluzi ti za ¢as, pozornost a zdsoby a ty ho nékdy priméjes ti to splatit.

P#i selhédni pacientovi namisto pomoci zptisobi$ 1-zranéni.

Pokud to pouzijes, abys urychlil uzdraveni nékoho mezi 3:00 a 6:00: nehazej si. Pacient si
zvoli: utrati§ 1-kus a on stravi 4 dny (3:00) nebo 1 tyden (6:00) odvafenej z narkotik, nehyb-
nej, ale $tastnej, nebo si protrpi stejnou dobu, co vsichni ostatni.

Abys vratil zpatky nékoho, kdo umira, utrat 2-kusy. Zachranis ho, ale zvolis si, jak se vrati
zpatky. Zvol si z bézného seznamu ,,umirani“, nebo si zvol 1:

« Bude ti hodné, hodné dluZit.

« Vrdti se zpdtky s protézou (urcis ty).

« Vrdti se zpdtky a oba ziskdte +1uchylnost (max tichylnost+3)

Kdyz to pouzijes k lé¢bé VP, utrat 1-kus. Je ted stabilizovand a ¢asem se vylédi.

@ Mids dodavatele.
Na za¢atku kazdyho sezeni ziska$ 1-kus, az do maxima 6-kust.

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviyj Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
+ Se starat o zdravi tuctu nebo vic rodin « Slouzit bohaty VP jako spasitel na zavoldni
« Slouzit jako bojovej medik VP vojeviidci. « Jiny, ktery si dohodnes

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zafizovani. NemuZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA SPASITELE

Aby sis vytvoril svyho spasitele, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Dou, Bon, Abe, Boo, T, Kal, Bai, Char, Jav,
Ruth, Wei, Jay, Nee, Kim, Lan, Di nebo Dez.

Doc, Core, Wheels, Buzz, Key, Gabe, Biz,
Bish, Line, Inch, Grip nebo Setter.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost+1

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

VYBAVENi

Dostanes:

Spasitelsky vybaveni, bez dodavatele

+ 1 malou praktickou zbran

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, pokud
chces tak véetné kusu 1-pancife (popis si
ho sam)

Maly praktické zbrané (zvol 1):

+ .38 revolver (2-zranéni nablizko pfebijeci
hlasitej)

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

+ Velkej niiz (2 zranéni dotek)

« Setizla brokarna (3 zranéni nablizko
pfebijeci $pinava)

+ Omracova¢ (o-zranéni dotek prebijeci)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, ptekracujici nebo
skryty.
Pracovni vohoz, normalni vohoz s pomtc-
kama, otrhany hadry s pomtckama.

Vlidnej xicht, tvrdej xicht, mrzutej xicht,
hezkej xicht nebo veselej xicht.

Tekavej pohled, tvrdej pohled, vstticnej
pohled, jasnej pohled, veselej pohled nebo
pronikavej pohled.

Pevna postava, zavalita postava, vyzabla
postava, velka postava, vytahld postava
nebo statna postva.

TAHY
Mas viechny zakladni tahy. Zvol si 2 spasi-
telsky tahy.

Muze§ pouzivat viechny bitevni tahy, ale
jen pokud dostanes prilezitost, podivej se
na ddvdni bacha a kladeni pasti, stejné

jako na pravidla pro zranéni.

V3sichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo v3echny 3:
+ O kom z vds si myslim, Ze je odsouzenej
k sebezniceni?
K tyhle postavé si napi§ Hx-2
+ Kdo z vds zasdh, kdyz na tom seslo, a pomoh
mi zachrdnit Zivot?
K tyhle postavé si napi$§ Hx+2
+ Kdo z vds mé vzdycky doprovdzel a vidél
vechno, co jd?
K tyhle postavé si napi§ Hx+3
Ke vem ostatnim dej Hx+1. Méj se na
pozoru.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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