udélej néco pod IIHX_-—_'_M
palbou nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

.KL;EI_ QO zvyraznéna
pouzij ndsili;

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens

itenosedrete | wDREOVADECH SPECIALITAmmame

KdyZz mas sex s jinou postavou, dost dobry.
i i . -
LSUKA T o

precti situaci
precti clovéka

!NA%R_ O zZvyraznéna _zLEpguVANi -

otevFi svij mozek zkusenost (O (O O O O»>zlepseni
__vem si +1 $ukatelnost (max +3)
__vem si +1 uchylnost (max +3)
‘ . __vem si +1 klide¢ek (max +2)
IUBHYLﬂO zvyjraznénd—— |  yem si +1 machrovina (max +2)
ST __vem si +1 nasrocenost (max +2)
"'ZRANEN;“'_- __kdo drzi tvij vodak dostane gang (popis ho) a viidcovstvi
odpocet nebo alfu smeéky (rozhodni)
12 ¢ __kdo drzi tviij voddk dostane podnik (popis ho)
11 __ ziskej nasledovniky a hojnost
1g, __ & __vem si tah z jiny p¥irucky

9 3 __vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek

5 __vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

~ - 7
O vrat se s +1uchylnosti (max +3) .‘% ﬂ Fﬂ ‘ a _
O ptejdi na jinou ptirucku E" R r H 1

o >3
O umti '~

§{)
1Y

1

e iR
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Predstavuje se

o smmsmnemer DR EDY ADECK A

Vytvoreno s Elliotem Bakerem

Je to tak, jak to fek davnej prorok. Ty sam si to, co se predvadi. Kdyz to nevodehrajes
sam, tak to nevodehraje kurva nikdo.

wPREDVADECKOVY TAHYsscsmssmmrmomsmey. o smcorems st e

@ Urvanej z vod'dku: Kdykoliv se chystas udélat néco, co bé#né nedélas, obrat se na
toho kdo drzi tviij vodék a zeptej se:

« Myslim, Ze bys s tim byl v pohodé?

Pokud mas za to, Ze by s tim byl v pohodé, tak je viechno ok. Pokud m4s za to, ze by
nebyl, tak to mazes udélat stejné, ale nejdiiv si hod +$ukatelnost. Na 10+ super, pokra-
¢uj. Na 7-9 se ti doty¢nej muze rozhodnout smazat zvyraznéni jedny vlastnosti, jakoby na
tebe pouzil sved’ nebo zmanipuluj a dal ti bi¢. Pti selhani ztrati tviij vodék. Zvol si, kdo
ho po ném ptevezme (at uz chce nebo ne).

=TVOJE VYSTROJ

Zvol si 3 polozky:

(O M43 vozidlo (popis si ho).

(O M43 ohromny pancéfovany vale¢ny vozidlo (popis si ho).

(O Muzes svoji vystroj poskladat tak, aby se veesla do batohu (cenn4 high-tech).

(O Kdyz hrajes, tak z tvyho nastroje $lehaj plameny (2-zranéni $pinavej hlasitej).

(O Kdyz hrajes, tak z tvyho nastroje kape krev.

(O Kdyz hrajes, voda mrzne a tebe a tvij nastroj pokrejva ndmraza.

(O Kdyz hrajes, tak se to nese od horizontu k horizontu a lidi na mile daleko citéj tfes zemé.

(O Kdyz hrajes, tak se prastary satelity, co potad obihaj zemi, probiraj ze spanku.

(O Kdyz hrajes, tak lidem citlivejm na psychickej maelstrom svéta tece krev z nosu.

(O M43 malou, ale dobie odmériovanou ochranku: Ba, Rothschild, Jeanette a par dalsich
(malej gang 3-zranéni 1-pancit)

(O Mas hudebniky, co hrajou s tebou. Zakrouzkuj par nebo viechny: Dustwich, Harri-

(O dan, Jesus Christ, Lits, Rolfball, Ambeke, Si, x-hromadu bezejmennejch ndhradnika.

O Kdyz hrajes, tak mizerny duse mrtvejch pfestanou natikat a poslouchaj.

(O Mas sirokou sbirku nastroji a umi$ na né hrat na viechny

O Prakticky vzdycky sou kolem tebe néjaky lidi, co s tebou hrozné touzej mit sex. Kdyz
mas zrovna chut, tak se MC zeptej, kdo to je tentokrat.
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ATYIJE HUTIB A coamm sorar s asey v s st

Kdyz vystupujes, tak mizes zkusit rozkFdpnout svét. Hod si +uchylnost. Na 10+ si zvol 1.
Na 7-9 si zvol 1, ale schytej 1-zranéni pr hlasity. Pfi selhani zvol 1, ale ty a vsichni v tvym
dosahu schytate 1-zranéni pr hlasity.

« Vytvo#is zvuk jako kdyz ddvny armddy tloukli svy bronzovy kopi o svy bronzovy Stity. V bitvé
miize§ dat nékomu 1+volbu pro zmocnéni se silou (a jeho varianty).

« Vytvo#is zvuk jako kdy? sup $krdbe svym zobdkem o kosti mrsiny. Rekni MC, ze viechny VP co
to sly$ej utvotily loveckou smeéku a zeptej se, co délaj.

bitvé tekni MC, Ze tvi nepfatelé propadli panice a zeptej se, co se déje.

+ Vytvo#is zvuk co udélali emzdci, kdyz stiskli knoflik a skonéili s lidstvem. Muze$ pouzit publikum
pro vésténi.

« Vytvo#is zvuk, co vyddvd dech a krev tvyho milence, kdy? je vzrusenej. Rekni MC, ze se misto
stalo proménlivou pidou a zejtej se, co se stalo.

« Vytvoris zvuk, co slysela posledni velryba, kdy zpivala, ale nikdo neodpovidal. Rekni MC, ze
se dané misto stalo podle tvy volby vézenim (impulz: zadrzet, odep¥it odchod), ohni$tém
(impulz: konzumovat véci) nebo p¥eludem (impulz: vabit lidi a zrazovat je). Zeptej se, co se
stane.

« Vytvoris zvuk, co slyseli dinosauti, kdyz vzhlidli k nebi a vidéli ohnivou kouli. Rekni MC, ze
vsechny VP, co té sly3ej, utvorej kult a zeptej se, co délaj.

« Vytvo#is zvuk co vydala tvoje duse, kdy? se stalo to nejhorsi, ale tys zjistil Ze si pordd nazivu a Ze
nejsi sam. Rekni MC, Ze vSechny VP, co to slysej, utvotej rodinu, a zeptej se, co délaj.

« Vytvo#is zvuk, kterej slyseli obcani Rima, kdyz Spartakovy armddy rozrazily brdny jejich mésta.
Rekni MC, Ze vSechny VP ktery to slysej a byly zotro¢eny povstanou, odhodéj svy retézy,
chopéj se zbrani a obratéj se proti svejm otrokdriim a zeptej se, co se stane.

MiZe$ se misto toho rozhodnout ukejit pro publikum. Hod si +$ukatelnost. na 10+ sizvol 1.
Na 7-9 si zvol 1 a vem si -1tchylnost pro p#isti pokus rozkfapnout svét. Pti selhdnisizvol 1 a
pristé az zkusis rozktapnout svét si nehazej a rovnou to povazuj za netuspéch.

+ Strhnes je. Kdo drzi tvij vodak dostane 10-barter.

+ Strhnes je. Kdo drzi tvlj vodak dostane 6-barter.

+ Strhnes je. Kdo drzi tvij vodak dostane 1-barter.

Na zaé¢itku sezeni fekni tomu, kdo drzi tviyj vodédk, aby za tebe utratil 1-barter, 2-barter nebo
absurdnich 3-barter za tvlij Zivotni styl. Musi to udélat. Pokud nemuize, takto neni tvij pro-
blém, musi si to vytesit s MC.

Pokud pottebujes néjaky cetky béhem sezeni, tak je musi$ dostat od toho, kdo drzi tvij vo-
dak.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru miize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drsridka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
dim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mési¢ni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potiebovat néjaky zatfizovani. NemuZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus. Teda, chci Fict, mzes to ¢ekat, ale mas to tak blby, jak tenhle munchkin-brat
playbook.
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TVORBA PREDVADECKY

Aby sis vytvoril svyho predvadécku, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Noah, Adam, Jimi, Janus, Nina, Mary, Sue,
Kayd, Steevee, Bilireta, Cook, Miles, Lola,
Conred, Saint, Que, Florence.

Rhythm, Platinum, MSG, Queen, Justin,
Bieber, Sticks, Arceay, Vic, Ring, Waxtrax,
ToyB, Coda, Scratch, Thumper, Wartooth.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

« Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+2

VYBAVENi

Navic ke svy vystroji si popi§ sviij vohoz
podle svyho vzezfeni, v¢etné oble¢eni za
1-pancit, pokud chces.

Pokud nikdo nehraje borce, tak miizes vzit
jeho ptirucku a udélat si pro sebe svoji
zbrafi na miru. Jinak si zvol z Borcovy pti-
ru¢ky jednu nebo dvé normaélni zbrané.

Pokud chce§ za¢it s protézou, domluv se s
MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

DULEZITA POZNAMKA
Tahle ptiru¢ka tvoti néjaky predpoklady
o apokalypse a historii Apokalyptickyho
svéta, ktery jinak nemusej platit.
Pokud tahle pFirucka neni ve hre, tak véci z ni
neber za zdvazny.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, ptekracujici nebo
skryty.
Pozérskej vohoz, ritudlni vohoz, znackove;j
vohoz, béznej vohoz, mrchozroutskej kos-
tym.
Okouzlujici xicht, zvavej xicht, tesanej
xicht, protivnej xicht, otevtenej xicht, za-
krytej xicht nebo rozmlécenej xicht.
Teplej pohled, intenzivni pohled, bodave;j
pohled, rozosttenej pohled, otravnej po-
hled, tézkej pohled, nep#itomnej pohled.
Svalnaté postava luxusni postava, pevna
postava, elegantni postava, cestama strha-
nya postava, slachovita postava.

TARY
Mas v8echny zakladni tahy. Dostanes urva-
nej z vod'dku.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale aZ

budes mit chvilku, tak se mrkni na zmocnit
se silou.

VODAK A HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.
Nez kdokoliv ptidéli Hx, vyber si postavu,
ktera drzi tvlj vodak. Rekni ji to. Pokud se ji
to nelibi, pokré ramenama.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, napi$ si Hx+2 k postavé, co drzi tviyj
vodak. Ostatni nech zatim nevyplnény.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci si opi§ Hx presné tak, jak je ma
ten, kdo drzi tvlj vodak. Koho zn4, toho
zna$ taky. Koho nezna, toho nezn4s ani ty.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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