CLOVEK CARODE] 6

Utoéné schopnosti (Inic. +4)

Vyslete na protivnika stribrny zdsleh energie.
Utok: +10 vs. Reflexy Dosah 20
Zasah: 2d46 + 4

Zasah blesku standardni akce

Rychly zablesk blesku zasdhne cil.
Utok: +10 vs. Vydrz Dosah 10

Zasah: 1d6 + 4 a cil je zpomalen do konce vaseho dalsiho kola.

Hromova vina standardni akce

Vytvofite rdz zvukové viny, kterd drti vse, do ¢eho narazi.
Utok: +10 vs. Vydr? Rozsah blizko 3x3 (kazdy)

Zasah: 1d6 + 4 a posune cil o Wis Ctvereckl

Prilezitostny utok pireruseni
KdyZ nepritel otevre svou obranu, provedete proti nému utok.

Spoust: Pohyb ze ¢tverce, u néjZ stojite, pokud nejde o pfesun
(shift), pouZziti schopnosti na dalku nebo na oblast.

Omezeni: Jen jednou za kolo.

Utok: viz magickd strela

Kulovy blesk standardni akce

Vyslete kouli praskajici magické energie na protivnika. Vybuchne
proti cili a vysle do néj jako Ziletky bodajici udery elektriny, kteréz
zasdhnou i okolni nepratele.
Utok: +10 vs. Reflexy Dosah 20

Zasah: 2d8 + 4 a druhy Gtok — vSichni sousedici protivnici

Druhotny zasah: 1d0 + 4

Sokujici koule standardni akce

Mirstite praskajici kouli bleskd, kterd vybuchne na uréeném misté
a pohlti vsechny okolo stojici tvory v elektrické bouri.

Utok: +10 vs. Reflexy Dosah 5x5 ¢tverec do 10 (kazdy)
Zasah: 2d6 + 4

Spanek standardni akce

Uplatnite svou vali na protivniky, které pfemaze prival magické
unavy.

Utok: +10 vs. Vile Rozsah 5x5 Ctverec do 10 (kazdy)

Zasah: Cil je zpomalen (zachranny hod). Pokud cil selZze v prvnim
zachranném hodu, pada do bezvédomi (zachranny hod).

Minuti: Cil je zpomalen (zachranny hod).

Vybuch elektfin standardni akce

V ruce se ti objevi boufici koule bleski. Vrhnes ji na neprdtele a
ona vybuchne po dopadu, zanechdvaje po sobé jen spoust.

Utok: +10 vs. Reflexy Rozsah 3x3 ¢tverec do 20 (kazdy)
Zasah: 3k6 + 4

Minuti: Polovicni zranéni.

Obranné a jiné schopnosti

Zivoty a kondice
Maximum Zivotd 44 Pocet lééeni 10

Zkrvaveni 22 Léceni za 11 Zivotd

Zbroj (AC): 20 Reflexy 17
Vydri: 15 Vile 17

standardni akce

Druhy dech

Sdhnete do svych skrytych sil odhodldni a houZevnatosti a
pocitite prival energie.

Efekt: Utratite jedno léCeni, dostavate 11 Zivotd a +2 ke viem
obranam az do zacatku vaseho dalsiho kola.

Stit preruseni
Madchnete rukou a objevi se Stit mystické energie, ktery vds
ochradni proti okamZitym dtokam.

Spoust: Jste zasazeni Gtokem.

Efekt: Az do konce vaseho dalSiho kola +4 k AC a Reflextim.

Neviditelnost standardni akce
Tvor dle vasi volby zmizi.
Cil: Vy nebo jeden tvor Dosah 5

Efekt: Cil je neviditelny do konce vaseho kola. Pokud zadtodi,
okamZité se zviditelni. Je-li v dosahu kouzla, Ize prodlouzit trvani.

Pohyb a jiné

Akéni bod

Na zacatku hry (a po odpocinku) mate 1 akéni bod. Po kazdych
dvou stretnutich dostavate dalsi. Za 1 bod mizete:

e  Dostat jednu akci v kole navic
e Navrétit si jednu vycerpanou schopnost za stfetnuti
e  Zachranit se pred smrti (anulovat odpocet smrti)

Pohyb pohybova akce
MiZete se pohnout aZ o 6 ¢tverecku.

Prilezitostny utok: Pokud se pohybujete z ohroZzené oblasti,
provokujete prilezitostny utok.

Piresun pohybova akce
MiZete se pohnout az o 1 ¢tverecek.

Neprovokuje pfrileZitostny utok!
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M{zete se pohnout az o 8 étvereckd.
Médte postih -5 k hodim na utok aZ do zac¢atku dalsiho kola.

Prilezitostny utok: Pokud se pohybujete z ohrozené oblasti,
provokujete pfilezitostny utok.



Cary a ritualy

Slysiny standardni akce

Mrknuti okem vytvorite iluzorni zvuk.
Dosah 10
Efekt: ZpUsobite zvuk od Sepotu aZ po hlasity kfik nebo boj.

Svétlo drobna akce

Madvnutim roky se na Spicce tvé hole nebo jinde objevi svétlo.

Cil Jeden predmét nebo neobsazené misto

Cil Jeden predmét nebo neobsazené misto Dosah 5

Efekt: Cil sviti — dosah 4 ¢tverecky okolo. Zhasnuti je volna akce.
Svétlo trva 5 minut. Lze mit jen jedno svétlo v jeden cCas.

Magova ruka drobna akce

Provedete gesto smérem k pfedmétu a prizracnd ruka jej zvedne.
Cil Jeden predmét nebo neobsazené misto Dosah 5

Efekt: Vycarujete pfizracnou ruku, ktera manipuluje predméty
do 20 liber a 5 ¢tverckd vzdalenosti. Mlzete mit jen jednu.

Triky a ¢a standardni akce

Predvddite zabavné magické triky jako je zapdleni, obcerstveni
zvadlych kvétin, zmizeni mince, ohrdti ndpoje a podobné.

Efekt: Jeden z nasledujicich (dosah 2): Pohyb 1 librou materialu,
nenasilny smyslovy efekt — jiskry, pufnuti vétru, hudba, silny
zapach. Vycisténi, obarveni, uspinéni, zapaleni svice, ochuceni,
ohrati nebo ochlazeni, vytvoreni malého symbolu, vyvolani
malého pfedmétu nebo jeho zmizeni. (AZ tfi efekty v jeden ¢as).

Hovof s mrtvymi 10 minut (ritual)

Na tvdj pfikaz ti mrtvi odhali tajemstvi.

Trvani 10 minut Dovednost: Nabozenstvi

Mrtvy zna to, co znal za Zivota, co se udalo blizko téla a nic vic.
Pocet otazek udava hod na nadbozZenstvi (do 9: 0; 10-19: 1; 20-29:
2; 30 a vic: 3).

Magicky kruh 1 hodina (ritual

Kruh symbolt vyskrabanych do zemé zdri a trochu jiskri, kdyZ
démon testuje jeho hranice. , To té na druhou nezachradni...”

Trvani Do prolomeni Dovednost Mystika

Pti tvorbé kruhu volite druh — abnormaini, Zivelné, vili,
nesmrtelni, pfirodni, stinovy nebo vsichni. (posledni moznost
postih -5). PostiZeny tvor, jehoZ Uroven je nizsi nez ovéreni
mystiky minus 10 nemdZze projit. Ostatni dostavaji zranéni rovné
vasemu ovéreni mystiky.

Prizra¢ny kocar 10 minut (ritual)

Vyvolds bojovy viz taZeny Cernymi kozly. Neklidné odfrkdvaji a
hazi hlavou, zatimco Cekaji, aby se hnali s vétrem o zdvod.
Trvani 12 hodin
Ovéreni mystiky urcuje rychlost tvého vozu a zvlastni schopnosti
kozld. (do 19: rychlost 10; 20-29: rychlost 12 a ignoruje obtizny
terén; 30-39: rychlost 15 a pohybuje se i po vodé; 40+: rychlost
20 a |étd az 10 ¢tvercl nad zemi).

Dovednost Mystika
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Dovednost bonus Dovednost bonus
Akrobacie +4 Atletika +4
Diplomacie +3 Historie +12
HouZevnatost +10 Kradmost +9
Léceni +5 Mystika +15
NaboZenstvi +12 Podvadéni +3
Pfiroda +10 Vhled +10
Vnimani +7 Zastrasovani +3
Znalost podzemi  +5 Znalost ulice +3

Zlodéjstvi +4

Durable, Skill Training (Endurance, Stealth), Alertness, Skill Focus
(Arcana)

Vlastnosti

Sila 12 (+1) Inteligence 18 (+4)
Obratnost 12 (+1) Moudrost 14 (+2)
Odolnost 14 (+2) Charisma 10 (+0)
Schopnosti vybaveni

Hromova hul

Tato hdl se vetkanou runou vyzaruje viny hromd a zplsobuje
zranéni, kterd srdZi nepratele na zem.

Kriticky zasah: +2d8

Schopnost: Volna akce (jednou denné). PoufZijte tuto schopnost,
kdyz odstrcite nepratele néjakou svou silou. Namisto odstréeni
je srazite a udilite kazdému Xd6 zranéni kde X je pocet ¢tvereckl
o které byste je posunuli.

Roucho Kkrveziznivosti

Toto roucho té odmériuje za niceni tvych nepratel.

Schopnost: (Jednou za stretnuti, volna akce). Pokud snizi§
protivnika do vzdalenosti 10 ¢tvereckd na O Zivotd, teleportujes
se na jeho misto.

Lektvar vitali

Mocny Iék, ktery odvane nejen zranéni, ale dokdZe zachradnit i
dalsi trapeni.

Efekt: Drobna akce. Vypijte lektvar a utratte jedno léceni.
Namisto Zivot(, které byste normalné dostali, dostavate 25
Zivotl a mliZete provést jeden zachranny hod proti u¢inkdim,
které maze zachranny hod ukoncit.



