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CLOVEK BOJOVNIK 6

Utoé¢né schopnosti (Inic. +3)

z z

Rozetnuti standardni akce
Zasahnes jednoho protivnika a proseknes se skrz néj k dalsimu.
Utok: +14 vs. AC

Zasah: 1d8 + 4 a dalsi sousedici protivnik zranéni 4

z z

Zkoseni standardni akce

Prerusujete svoje kosici utoky zdludnymi kousnutimi a rezy, které
proniknou protivnikovou obranou.

Utok: +14 vs. AC
Zasah: 1d8 + 4
Minuti: 2 Zivoty

Prival Zeleza standardni akce
Po kaZdé mocné rdané, odstrcite protivnika Stitem zpét.
Utok: +14 vs. AC

Zasah: 1d8 + 4 a odsunete protivnika o 1 ¢tverecek, pak se
muZete presunout (shift) na jeho misto.

Ztec standardni akce

Vrhnete se do boje hlava nehlava.
Pohyb 2-6 ¢tvereckl po pfimce
Utok +17 vs. AC

Zasah 1d8 +4 (a zadné dalsi akce v tomto kole)
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Zasah ocelové zmije standardni akce

Zdludné zasdhnete protivnikovo koleno nebo nohu, abyste jej
zpomalili. Bez ohledu na to, jak je drsny, to ho bude mrzet.

Utok: +14 vs. AC

Zasah: 2d8 + 4 a cil je zpomalen a nemUze se presunovat (shift)
do konce vaseho dalsiho kola

Tanec oceli standardni akce

Madvdte zbrani v ladné osmicce, abyste zahy prekvapili utokem.
Utok: +14 vs. AC

Zasah: 2d8 + 4, a cil je zpomalen do konce dalsiho kola

Navrat z riSe mrtvych standardni akce

Prihodny uder proti nendvidénému protivnikovi, ktery vam dodd
silu bojovat ddl a dokoncit stret.

Utok: +14 vs. AC
Zasah: 2d8 + 4 a m(iZete utratit jedno léceni

Minuti: Schopnost neni vyCerpana, mlzete ji pouZit znovu.

Ochromujici rana standardni akce

Prastite protivnika do hlavy.
Utok: +14 vs. AC
Zasah: 3d8 + 4 a cil je imobilizovan (do zachranného hodu)

Minuti: Schopnost neni vyCerpana, mlzete ji pouZit znovu.

Obranné a jiné schopnosti

Zivoty a kondice
Maximum Zivotd 59 Pocet lééeni 13

Zkrvaveni 29 Léceni za 14 zivotd

Zbroj (AC): 22 Reflexy 15
Vydri: 20 Vdile 16

reakce

Nezdolny
DokdZete se zocelit tvdri v tvdr brutdlnimu utoku.
Spoust: Jste zasaZeni Utokem.

Efekt: SniZite zranéni z Utoku o 7 Zivot(.

Nezastavitelny drobna akce
Dovolite privalu adrenalinu provést vds bitvou.

Efekt: Dostdvate 2d6 + 2 docasnych Zivotd.

Druhy dech standardni akce

Sdhnete do svych skrytych sil odhodldni a houZevnatosti a
pocitite prival energie.

Efekt: Utratite jedno léCeni, dostavate 14 Zivotd a +2 ke viem
obrandm az do zacatku vaseho dalsiho kola.

Specialni

Ak¢ni bod

Na zacatku hry (a po odpocinku) mate 1 akéni bod. Po kazdych
dvou stfetnutich dostavate dalsi. Za 1 bod muzete:

e  Dostat jednu akci v kole navic (jde-li o utok, dostavate
bonus +3)

e Navrdtit si jednu vycerpanou schopnost za stfetnuti

e  Zachranit se pred smrti (anulovat odpocet smrti)

Bojova vyzva

KdyZ zaltoci$ na protivnika (bez ohledu na to, zda zasahnes), tak
si jej oznacis. Oznaceni trva do konce tvého dalsiho kola.
Protivnik ma postih -2 na Gtoky proti jinym cilim. Kdykoliv se
pokusi pfesunout (shift) nebo provede utok na nékoho jiného
nez tebe, mas proti nému zakladni Utok (+14/1d8+4) jako
preruseni.

PrileZitostny utok pireruseni
KdyZ nepritel otevre svou obranu, provedete proti nému utok.

Spoust: Pohyb ze &tverce, u néj? stojite, pokud nejde o pfesun
(shift), pouZziti schopnosti na dalku nebo na oblast.

Omezeni: Jen jednou za kolo.
Utok: +16 vs. AC
Zasah: 2d8 + 4 a zastavi pohyb.



Pohybové schopnosti

Pohyb 1 pohybova akce
Mzete se pohnout az o 5 étvereékd.

Prilezitostny utok: Pokud se pohybujete z ohrozené oblasti,
provokujete prilezitostny utok.

Presun

MizZete se pohnout aZ o 1 ¢tverecek.

1 pohybova akce

Neprovokuje pfilezitostny utok!

Béh 1 pohybova akce
MiZete se pohnout aZ o 7 ¢tvereckd.
Mate postih -5 k hodiim na Utok az do zac¢atku dalsiho kola.

PrileZitostny utok: Pokud se pohybujete z ohroZené oblasti,
provokujete pfileZitostny utok.

Jiné

Dovednost bonus Dovednost bonus
Akrobacie +2 Atletika +10
Diplomacie +3 Historie +4
HouZevnatost +3 Kradmost +2
Léceni +10 Mystika +4
NaboZenstvi +4 Podvadéni +3
Pfiroda +5 Vhled +5
Vnimani +5 Zastrasovani +8
Znalost podzemi  +5 Znalost ulice +8

Zlodéjstvi +2

Odbornosti

Action Surge, Durable, Powerful Charge, Quick Draw, Weapon
Focus (heavy blade).

Vlastnosti
Sila 18 (+4) Inteligence 12 (+1)
Obratnost 12 (+1) Moudrost 14 (+2)

Odolnost 14 (+2) Charisma 10 (0)

Schopnosti vybaveni

Krvesajny mec

Zbran hledd krev vsude, kde ji dokdZe najit. At uZ mezi neprateli
nebo u svého nositele.

Efekt: KdyZ jste zkrvaveni, zplsobuje zbran navic 1k6 zranéni

Schopnost: Drobna akce (Jednou denné). Zranite se za 3 Zivoty a
jste povaZzovani za zkrvavené aZ do konce vaseho dalsiho kola.
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Slunecni Stit

Spatné miteny utok nepfitele se setkd s oslepujicim zdbleskem
svétla.

Efekt: OkamZita reakce. PouZijte tuto schopnost, kdyZ vas mine
Utok nablizko. Uto¢nik je oslepen aZ do konce vaseho pfistiho
kola.

Brnéni z cerného Zeleza

Cerny kov této zbroje rudé ?hne, kdyZ propukne ndsili.
Efekt: Odolani 5 ohni a 5 nekrotické energii.

Lektvar vitali

Mocny Iék, ktery odvane nejen zranéni, ale dokdZe zachranit i
dalsi trépeni.

Efekt: Drobnd akce. Vypijte lektvar a utratte jedno lé¢eni.
Namisto Zivot(, které byste normalné dostali, dostavate 25
Zivotl a mGzete provést jeden zachranny hod proti G¢inkim,
které muaze zachranny hod ukoncit.



